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Officiels De Table

Préambule

# Une aide aux juges arbitres gui doivent avoir
une entiere confiance en ces personnes

# Une défaillance des officiels de table de
marque peut mettre les juges arbitres en
difficulté

# Les Officiels de Table peuvent faire I'objet d’'un
rapport avec éventuelle suite disciplinaire



Officiels De Table

Préambule

7~ Une_aide aux juges arbitres gqui doivent avoir
url Le téléphone portable, tablettes, orelllettes
4 |J| ou tout autre moyen de communication He

m sont proscrits o
di

A Leé N
ra

Le sifflet est a 'usage des seuls Juges
Arbitres, chronométreur ou Juge Délégué




ﬁ(’: Officiels de table de marqgue : Q .

7 Une table de marque peut étre :
A Officielle:
7 Designée par les instances sur convocation
a Officialisée:
7 Validée par les Juges Arbitres
7 Peuvent étre présents a la table de marque :
A Le chronométreur
A Le secrétaire
7 Le Juge Delegué
7 Le Delégue Officiel
A Ije Juge Accompagnateur / Le Juge Accompagnateur
Ecole d’Arbitrage
7 Le speaker
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O.T.M:

G.D.M.E :
F.D.M.E:
T.M.E :
T.0:
Z.d.C:
Z.d.M:
RE.S.E.C:

S.P.P:
S.P.A:

Lexiqgue

Officiel de Table de Marque
Officiel de Table de marque Neutre (LNH)*

Gestion De Match Electronique
Feuille De Match Electronique
Temps Mort d’Equipe

Time Out (Arrét du temps de jeu)
Zone de Changement

Zone de Manageérat
REsponsable de Salle et de
I'Espace de Compétition

Sanction Personnelle Progressive
Sanction Personnelle Adaptée

J.A ou J.A.J : Juge Arbitre ou Juge Arbitre Jeune



% Sommaire
A .

A Partie 1 : L’Avant Match
# Officiels table de marque : leurs roles

A Partie 2. Pendant le Match
# Officiels table de margue : leurs rdles
Les sanctions
Feuille d” exclusion
# Gestuelle des Juges Arbitres
# Cas du joueur blesseé / Fiche Temporaire Joueur Blessé
7 Les Temps Morts d’Equipes

# Partie 3: Apres le Match
# Officiels table de marqgue : leurs rdles
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Officiels De Table
Zd.MetZ.d.C.




Officiels De Table
Zd.MetZ.d.C.

Zone de Manageérat
(Limite des bancs)




Officiels De Table
Zd.MetZ.d.C.

Zone de Manageérat
(Limite des bancs)




Officiels De Table
Zd.MetZ.d.C.

Zone de Manageérat
(Limite des bancs)

Zone de Changement




Officiels De Table
Zd.MetZ.d.C.

Zone de Manageérat
(Limite des bancs)

Zone de Changement




Officiels De Table

Z.dMet Z.d.C.
Ligne mediane
51| 445 - 445 ] 5
2 [ ] ~
w2 ‘ Ligne de changement Ligne de touche
30 o ]
Lo
X
Table du chronométreur
50 | secrétaire
Banc des remplagants Banc des remplacants
Joueurs exclus 350 350 Joueurs exclus

et 4 officiels et 4 officiels
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Partie 1
Avant le Match



‘:ﬁ*@ Le Chronométreur

s
L ewws o=

Il est le représentant du club recevant g““
, , : )
A Son matériel nécessite :



‘:ﬁ*@ Le Chronométreur

Il est le représentant du club recevant g““
A Son matériel nécessite : L:
# Un pupitre de commandes
7 Un sifflet / Un Chronometre manuel

# Un jeu de carton : Jaune, Rouge, Bleu et Blanc
7 Fiche de table « papier » / Feuille de match « papier »



Le Chronomeétreur
Suite

A |l fournit au secrétaire : 3 )



Le Chronomeétreur
Suite

e

# Il fournit au secrétaire : g"‘
# Un PC permettant la saisie de la FDME / GDME L:
# Un nombre suffisant de feuilles vierges d'exclusion

# Un nombre suffisant de fiches vierges pour joueurs
blesses

A Des feutres

X Deux jeux de trois cartons verts de TME identifies T1, T2
et T3

Deux supports pour les fiches d'exclusion

i
# Deux supports pour joueurs blesses



Le Chronomeétreur
Avant Le Match

Avant le Match




Le Chronomeétreur
Avant Le Match

e

controle son matériel

renseigne son nom et prénom sur la FDME

redige ou fait rédiger la FDME de son équipe

Des l'arrivée des Juges Arbitres a la table de
marque

=» Il prend en compte les consignes données par les
Juges Arbitres

=» Si tableau mural, le temps de jeu rencontre doit
défiler de maniere automatique et prioritairement
« temps croissant »

Avant le Match ]
St
g

XXX X




)N Tableau d’Affichage
G — LSl LU |

. . o:0m
# Affichage du temps de jeu : [6¢ 2 wISIT,

# Chronometre temps croissant :
4 1¢e Période de 0 — 30
4 puis seconde période de 30 — 60
A Affichage des temps de pénalités par joueur, Si:

7 Possibilité d'affichage simultanement les temps
d'exclusion et les N° pour 3 joueurs par équipe et pour
chacune des equipes

7 Gestion des 4' d'exclusion
(Utiliser les fiches d’exclusion dans le cas contraire)

=» Sinon : utilisation des supports papier d'exclusion

=/ Iu'—'(\r"
e W/{\

Quid en cas de panne du tableau d’affichage ?



Le Chronomeétreur
Avant Le Match

Que Faire Si ...?

Avant |le début de la rencontre, le tableau
d’affichage ne fonctionne pas :

A Le chronomeétreur :



Le Chronomeétreur
Avant Le Match

Que Faire Si ...?

Avant |le début de la rencontre, le tableau
d’affichage ne fonctionne pas :

A Le chronometreur :

X Utilise une horloge de table ou un chronometre
manuel

X Dolt utiliser une fiche de table « papier »

X Doit informer I'officiel responsable d’equipe du temps
deja ecoule ou du temps restant, surtout a la suite de
chaqgue arrét du temps de jeu et TME

X Doit donner le signal de fin de mi-temps et fin de
match



‘:ﬁ*@ Le Secrétaire

Tl —e——"

C'est le représentant du club visiteur
A Son materiel nécessaire :




% Le Secrétaire

B | Sessin B Mt | | Sevsabes |

C'est le représentant du club visiteur

A Son materiel nécessaire :

X Un sifflet (de secours)

X Un ou des stylos de couleurs différentes

X Des feuilles d'exclusion officielles vierges en nombre
suffisant

X Les fiches « joueur blessé »

X Deux supports pour les feuilles d'exclusion et pour
les joueurs blesseés



Le Secrétaire
Suite

X En cas de défaillance du PC, le club
visiteur doit posséder des feuilles de match
« papier » et des fiches de table « papier »

=>» Il est d'usage que le club recevant fournisse
les feullles d'exclusion officielles




Le Secrétaire
Préambule

X Les fiches d'exclusion restent a la table de
marque et ne sont surtout pas donnees aux
joueurs exclus ni detruites avant la cloture de
la FDME

X Les tableaux effacables sont a proscrire

X Les feuilles de match « papier » sont :
X Telechargeables sur le logiciel FDME, onglet « a
propos » + « Feuille vierge »
X Disponible sur les Clefs de I'Arbitrage




Le Secrétaire

Avant le Match
# |l renseigne son nom et prénom sur la FDME



Le Secrétaire
Avant Le Match

!!!!!!!!!!!

Avant le Match

# |l renseigne son nom et prénom sur la FDME

X Il renseigne ou fait renseigner la FDME
concernant les informations propres a son
équipe pour chague joueur et officiel

= Les autres informations apparaissent de
maniere automatique

= Les informations automatiques ou celles
renseignées par le chronométreur sont a

verifier



Le Secrétaire
Avant Le Match

!!!!!!!!!!!

Lorsque la FDME est renseignée
# Il présente la FDME aux Juges Arbitres

# Il prend en compte les consignes données par
es Juges Arbitres avant la rencontre

| doit a tout moment, répondre a une demande
des juges arbitres

s

La rencontre ne peut débuter que si la FDME
A est renseignée, veérifiée et signée
électroniguement par un Juge Arbitre



Le Secrétaire
Avant Le Match

!!!!!!!!!!!

Que Faire Si ...7

...le PC ne fonctionne pas :

# Malgré toutes les bonnes volontes, le PC ne
fonctionne pas, ou un probleme informatique
ne permet pas de rediger la FDME



Le Secrétaire
Avant Le Match

!!!!!!!!!!!

Que Faire Si ...7

...le PC ne fonctionne pas :

# Malgré toutes les bonnes volontes, le PC ne
fonctionne pas, ou un probleme informatique
ne permet pas de rediger la FDME

=» Reédiger une feuille de match format papier



Le Secrétaire
Avant Le Match

!!!!!!!!!!!

Que Faire Si ...7

...le PC ne fonctionne pas :

# Malgré toutes les bonnes volontes, le PC ne
fonctionne pas, ou un probleme informatique
ne permet pas de rediger la FDME

=» Reédiger une feuille de match format papier
=>»Renseigner la feuille de table papier tout au
long de la rencontre



Le Secrétaire
Avant Le Match

!!!!!!!!!!!

4 Le secrétaire ne basculera pas sur la GDME
avant d’avoir verifié la concordance des
numeros des joueurs presents sur la FDME et
sur le terrain

A Ensuite selon les niveaux de jeu :

A ALT+T : sans les temps de jeu
ou

# ALT + N : avec les temps de jeu
A Puis il vérifie les parametrages en cliquant sur
'onglet « |, »




Les Officiels de Table
Avant Le Match

a——

Conjointement avec le secrétaire : ]
P

A Avant le coup de sifflet d’engagement des )
Juges Arbitres .

7 lls veillent a la correspondance entre les
personnes présentes dans la zone de
managerat et celles inscrites sur la FDME

=> lIs invitent les personnes en infraction a

quitter I'espace

=» En cas de difficultés, ils informent les
Juges Arbitres de la situation



*’% Documents « papier »
N\

7 Tous ces documents sontdisponibles sur les
Clefs de I'Arbitrage

] | = .
_Elm sur papier blanc sur papier couleur
-3 : . .
aﬁ% FFHﬁBaLL Fiche de Sortie Temporaire
Al Joueur Blessé
FFHaNDBaLL E NTREE EN J EU Equipe : N° Joueur
i AouB
Equipe Joueur N° Minute Secondes
é )




Officiels de Table de Marque

Document « papier »

o
(49

aRBITRACE

Feuille De Table

Equipe A : Engaglemem Capitaine JCouleur A : GB-A: Ipate : |I:‘.|i\|r :
——r— DELEGUE
m Total Sanctions Disciplinaires
o2 6 1011 [ 12 13{ 14 [ 15[ 16] 17| 18[19[20 ¥ N°J | AVa | sortie a| sortie d | sortie & D+Ra
ARBITRES
Evolution Du Score
A B |Min[ A B
1
2
3
4
5
6
7
8
]
N°1 N2 N° 3 Total Buts : Offi-A 10
E -~ Offi-B 11
d Offi-C 12
Offi-D 13
14
Equipe B Engagement | Capitaine [Couleur B : GB-B: 15
— T — 18
m Total Sanctions Eisc plinaires 17
N*J [ 1] 2 [ 0] 1112 13[14[15[16]17]18[ 19|20 v N°J | ava | sortiea| sortiea | sortie & D+Ra 18
13
20
1|
22
23
24
25
26
27
28
29
30
Score MT Score Final
! !
N° 1 N2 N° 3 Tot_al Buts : OfLA
= Offi-B
Offi-C
Offi-D




Officiels de Table de Marque

Document « papier »

BOUTIQUE
OFFICIELLE
HaNDBaLL
_ Frais Officiels
NOM prinom épouse Nom d'usage Licence | Indam. Em e | I, Tetale Sigmature
o Officiel Resp Recevant
5 AT k1 R VBlteur
.Muum] Chransmétreur
Secretalre
“Tutenr de Table
Journée | Diélegué Officiel
DATE Date Initiale: Juge Atbire 1
Spenker| Juge Arbitre | o AERZ
Hispoamablc de S Auge Arhitre 1/ —@
cin i ' e
Seerétaire Jitge Necompaguatenr =
Tutear de Table Juge Superviseur, | ersuperimy
Débzut Okl Tuze Delegué e
Club Hite | Réclamation Club Recevant
Capt| ¥° NOM prénom épouse Nom d'usage Licenee Tee Ly | man | 7w | te | e fav 2 | Dis|
Réclamation Club Visiteur
Rapport Juge Arbitre
Capt| N¢ NOM prénom épouse Nom usage Licence e v | mm | 7w | me | v ] 2 | Dis
QObservations-Colle et Résine
Blassures
= Période 1 Période 2 | Fin Tps Reglem. Pm# jation 1 olongation 2 Tirs au Buts
gg REC ]| w1s REC ! IS | REC | wis REC ! vis #E¢ | wis REC ]l vis
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Partie 2
Pendant Le Match



Pendant le Match g;

(Fe
L B



‘:ﬁ*@ Le Chronométreur

Pendant le Match §

(2 - A 7 . . @
7 Il accomplit sa tache en étroite relation y
avec le secrétaire \



‘:ﬁ*@ Le Chronométreur

Pendant le Match re
7 Il accomplit sa tache en étroite relation y
avec le secrétaire \g

A Il maintient un contact visuel avec les Juges Arbitres



‘:ﬁ*@ Le Chronométreur

Pendant le Match Q
oy

7 |l accomplit sa tache en étroite relation
avec le secrétaire \

Il maintient un contact visuel avec les Juges Arbitres

Il controle le temps de jeu, le score et
eventuellement les exclusions sur le tableau mural

AP AP



‘:ﬁ*@ Le Chronométreur

Pendant le Match Q
oy

7 |l accomplit sa tache en étroite relation
avec le secrétaire \

Il maintient un contact visuel avec les Juges Arbitres

Il controle le temps de jeu, le score et
eventuellement les exclusions sur le tableau mural

Il indigue oralement au secretaire le numero/équipe
de chaque buteur

AP AP

=y



‘:ﬁ*@ Le Chronométreur

Pendant le Match Q

A o _ . -

A Il accomplit sa tache en étroite relation y
avec le secretaire \g

A Il maintient un contact visuel avec les Juges Arbitres

# Il contrOle le temps de jeu, le score et

eventuellement les exclusions sur le tableau mural

# Il indique oralement au secrétaire le numero/équipe
de chaque buteur
# Il indigue oralement au secretaire le numeéro du

joueur/équipe ayant fait I'objet d'une sanction
disciplinaire ainsi que I'heure de fin du temps
d'exclusion



Le Chronomeétreur

iy 2 Pendant Le Match
Il a laresponsabilité : e




Le Chronomeétreur

Ce Pendant Le Match
Il a laresponsabilité : R

# Du controle de la zone de changement 3 q

“p
.




i L

Le Chronomeétreur

| a laresponsabilité :
DU controle de la zone de changement

DU signalement de la fin du temps de jeu

Pendant Le Match

—
P

§@,
v



AP AT AP

Le Chronométreur
e, Pendant Le Match

| a laresponsabilité : I
Du controle de la zone de changement g :

&
DU signalement de la fin du temps de jeu :

Du controle du temps de jeu :

#  Des Arréts et reprises du temps de jeu
(geste 15 des arbitres pour les arréts de temps)




AP AT AP

oy

Le Chronomeétreur

Ce Pendant Le Match
| a laresponsabilité : .

Du controle de la zone de changement gi‘
DU signalement de la fin du temps de jeu :
Du controle du temps de jeu :

[

#  Des Arréts et reprises du temps de jeu
(geste 15 des arbitres pour les arréts de temps)

De la gestion des T.M.E
# 3 TME d’une minute chacun par match

[

# 2 TME au maximum peuvent étre accordés au cours de
chaque mi-temps

A 1 TME au cours des 5 dernieres minutes




Le Chronomeétreur

Ce Pendant Le Match
| a laresponsabilité : .

Du controle de la zone de changement gi‘
DU signalement de la fin du temps de jeu :
Du controle du temps de jeu :

[

#  Des Arréts et reprises du temps de jeu
(geste 15 des arbitres pour les arréts de temps)

De la gestion des T.M.E
# 3 TME d’une minute chacun par match

[

# 2 TME au maximum peuvent étre accordés au cours de
chaque mi-temps

1 TME au cours des 5 dernieres minutes
Si signal sonore non automatique :

e

e
Fe 4 W\ 50"
A

AP AT AP

oy




Le Chronomeétreur

Pendant Le Match

R LT




Le Chronomeétreur

Pendant Le Match

wh—
BRI

7 Du temps d’exclusion des joueurs




Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

a——

Du temps d’exclusion des joueurs g

De la confirmation lors de sanctions
~ C.J,C.R, C.R. + C.B, geste des 2

envers les Juges Arbitres

=» En accord avec le secrétaire sur le joueur a
sanctionner

AP AP

“p
»



Le Chronomeétreur

Conjointement avec le secrétaire : Pendant Le Mater




Le Chronomeétreur

Conjointement avec le secrétaire : Pendant Le Match

# Il controle le nombre d'officiels et de joueurs gﬂ
presents dans la zone de changement Sp
\




Conjomtement avec le secrétaire :

=y

Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

| contrGle le nombre d'officiels et de joueurs gﬂ
orésents dans la zone de changement Sp

| controle : \ 2



Le Chronomeétreur

Conjointement avec le secrétaire : Pendant Le Match

A Il contrOle le nombre d'officiels et de joueurs gﬁ
orésents dans la zone de changement o 4

| controle : \ 2

=y

7 Les entrées des personnes eligibles et
autorisées par nombre de joueurs blessés



Le Chronomeétreur

Conjointement avec le secrétaire : Pendant Le Match

A Il contrOle le nombre d'officiels et de joueurs g}ﬂ
orésents dans la zone de changement o 4

A~ |l contrble : \

7 L'entrée et la sortie des remplacants
(« mauvais » changements ou joueurs en
surnombres)

7 Les entrées des personnes eligibles et
autorisées par nombre de joueurs blessés




Le Chronomeétreur

Conjointement avec le secrétaire : Pendant Le Match

L

# |l controle le nombre d'officiels et de joueurs gﬁ
orésents dans la zone de changement op

A~ |l contrble : \

7 L'entrée et la sortie des remplacants
(« mauvais » changements ou joueurs en
surnombres)

7 Les entrées des personnes eligibles et
autorisées par nombre de joueurs blessés

# L’utilisation de la colle fournie par le
responsable de salle et de I'espace de
compeétition
Si il constate une irreqularite, il la signale aux
juges arbitres afin que ceux-ci la mentionnent
sur la feuille de match




Le Chronomeétreur

Pendant Le Match

R LT




e

A

Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

—

|| affiche sur I'installation murale de

chronomeétrage, dans la mesure cela est g%
conforme, les temps d’exclusion / N° des L:

joueurs



Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

A |l affiche sur I'installation murale de o
chronomeétrage, dans la mesure cela est g&
conforme, les temps d’exclusion / N° des el
joueurs 2

ou

a1l inscrit lisiblement sur la fiche d’exclusion :
4 Le numéro du joueur sanctionne
A Son équipe d'appartenance
#  Le temps de rentree
=» Sur les deux cotes de la fiche d'exclusion




Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

a——

7 Rappel - Les fiches d'exclusion : g 1

7 Ne doivent pas quitter le support tant que o 4
I'exclusion n'est pas terminée @

# Restent a la table de marque et ne sont surtout
pas données aux joueurs exclus

A Sont conservées jusgu’a la cléture de la FDME
par les Juges Arbitres

=» Les informations doivent étre portees d'une
facon lisible pour les deux équipes



Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

La Fiche d’exclusion

—

(N

& ENTREE EN JEU

Equipe Joueur N°

AouB

Indlquer le N° du joueur

Indiquer le temps

De rentrée en jeu



Le Chronomeétreur

] , ] Pendant Le Match
La Fiche d’exclusion

-

(N

& ENTREE EN JEU

Equipe Joueur N°

Lors de sa 3™ exclusion
L d L L d L o
ou Disqualification barrer son N



Le Chronomeétreur

] , ] Pendant Le Match
La Fiche d’exclusion

i

\)

. ENTREE EN JEU
Equipe Joueur N° Minute @@ Secondes

Si le joueur ne peut plus entrer en jeu
(Fin du match, de la prolongation)



Le Chronométreur
Pendant Le Match

Que Faire Si ...7? o



Présentateur
Commentaires de présentation
SI LES JA ONT VU = SANCTION DISCIPLINAIRE POSSIBLE
SI LES JA N’ONT PAS VU, POSSIBILITE DE RAPPORT SANS SANCTION DIRECTE. (VIDEOS-temoins ETC…)


Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

Que Faire Si ...7 re
Sy
...Un joueur ou un officiel adopte enversun ¢
Officiel de Table de Marque ou autre, un
comportement antisportif ou antisportif

grossier :



Présentateur
Commentaires de présentation
SI LES JA ONT VU = SANCTION DISCIPLINAIRE POSSIBLE
SI LES JA N’ONT PAS VU, POSSIBILITE DE RAPPORT SANS SANCTION DIRECTE. (VIDEOS-temoins ETC…)


Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

Que Faire Si ...7 re
Sy
...Un joueur ou un officiel adopte enversun ¢
Officiel de Table de Marque ou autre, un
comportement antisportif ou antisportif

grossier :

= |l attendra le moment opportun occasionne
par un arrét de jeu pour aviser les Juges
Arbitres qui, au vu des faits relatés et apres
suspension du temps de jeu, prendront une
décision adaptée


Présentateur
Commentaires de présentation
SI LES JA ONT VU = SANCTION DISCIPLINAIRE POSSIBLE
SI LES JA N’ONT PAS VU, POSSIBILITE DE RAPPORT SANS SANCTION DIRECTE. (VIDEOS-temoins ETC…)


Le Chronométreur
Pendant Le Match

Que Faire Si ...7? o




Le Chronométreur
Pendant Le Match

Que Faire Si ...? 5
3.

y

2

...le chronometre ne (re)demarre pas :



Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

Que Faire Si ...? (:
3.

y

2

...le chronometre ne (re)demarre pas :

XEn début de match, de mi-temps, lors de la
reprise du jeu (T.T.O ou T.M.E.), un incident
technigue du pupitre fait que le chronometre ne
part ou ne repart pas



Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

Que Faire Si ...? (:
3.

y

2

...le chronometre ne (re)demarre pas :

XEn début de match, de mi-temps, lors de la
reprise du jeu (T.T.O ou T.M.E.), un incident
technigue du pupitre fait que le chronometre ne
part ou ne repart pas

=» Alerter immediatement les Juges Arbitres par
un signal sonore qui peut étre celui du pupitre
ou avec un sifflet



Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

Que Faire Si ...7 .




Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

Que Faire Si ...7 .

...Le chronomeétre mural est en retard 9}@’
par rapport au chronometre des juges arbitres ¢




Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

Que Faire Si ...7 .

Q
..Le chronomeétre mural est en retard &@’
par rapport au chronometre des juges arbitres ¢

A Les Juges Arbitres qui sont officiellement maitres
du temps constatent que le chronometre mural est
en retard par rapport a leur chrono




Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

Que Faire Si ...7 .

Q
..Le chronometre mural est en retard gt’ﬁ’
par rapport au chronometre des juges arbitres ¢

A Les Juges Arbitres qui sont officiellement maitres
du temps constatent que le chronometre mural est
en retard par rapport a leur chrono

=» Avant la reprise du jeu, le chronometre sera remis
au temps souhaité exact établi par les Juges
Arbitres (sans gue le jeu ne se déroule)
Le jeu pourra reprendra par un coup de sifflet des
Juges Arbitres et le chronometre redéemarrera a
cette occasion



Le Chronomeétreur

QueFaireSi—? Pendant Le Match




_— L e Chronométreur
Qu e Fal e S| ? Pendant Le Match

...Le chronometre mural est en avance par g
rapport au chronometre des Juges Arbitres : “«:




Le Chronomeétreur

QUEFaireSi—? Pendant Le Match
...Le chronometre mural est en avance par gﬂ
-F

rapport au chronometre des Juges Arbitres :
XLes Juges Arbitres qui sont officiellement maitres du®

temps constatent que le chronometre mural est en
avance par rapport a leur chrono




Le Chronomeétreur

(gueFaireSi—'? Pendant Le Match

...Le chronometre mural est en avance par @
rapport au chronometre des Juges Arbitres : ﬁﬁr
XLes Juges Arbitres qui sont officiellement maitres du®
temps constatent que le chronometre mural est en
avance par rapport a leur chrono

=» Lorsque le jeu repartira, le chronometre ne sera
déclencheé que lorsque le temps supplémentaire aura
été atteint

=» Le top de déeclenchement doit étre donné par les
Juges Arbitres

=» Avant la reprise du jeu, il est impératif que les Juges
Arbitres previennent les officiels de chague equipe de
cette manipulation




Le Chronomeétreur

(gueFaireSi—'? Pendant Le Match

...Le chronometre mural est en avance par @
rapport au chronometre des Juges Arbitres : ﬁﬁr
XLes Juges Arbitres qui sont officiellement maitres du®
temps constatent que le chronometre mural est en
avance par rapport a leur chrono

=» Lorsque le jeu repartira, le chronometre ne sera
déclencheé que lorsque le temps supplémentaire aura
été atteint

=» Le top de déeclenchement doit étre donné par les
Juges Arbitres

=» Avant la reprise du jeu, il est impératif que les Juges
Arbitres previennent les officiels de chague equipe de
cette manipulation




Le Chronomeétreur

Pendant Le Match

—
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Que Faire Si ...7?




Le Chronométreur
Pendant Le Match
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...Le signal sonore automatique de fin de mi-
temps ou de match ne fonctionne pas:



Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

—
P

Que Faire Si ...7 g
“p
\ 2

...Le signal sonore automatique de fin de mi-
temps ou de match ne fonctionne pas:

# Le chronomeétreur doit signaler la fin de mi-
temps ou de fin match par un signal sonore qui
peut étre celui du pupitre ou avec un sifflet



Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

—
smms o=

Que Faire Si ...7 g
“p
\ 2

...Le signal sonore automatique de fin de mi-
temps ou de match ne fonctionne pas:

# Le chronomeétreur doit signaler la fin de mi-
temps ou de fin match par un signal sonore qui
peut étre celui du pupitre ou avec un sifflet

=» Bien verifier avant le match que le systeme
sonore fonctionne



Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

Y amws o=

Ses interventions directes, en utilisant
un sifflet ou la sonnerie sont limitées a: 3 5p



Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

—
L ewws o=

Ses interventions directes, en utilisant Q
un sifflet ou la sonnerie sont limitées a: 9}@,

\

# Fin de chaque mi-temps ou de rencontre



Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

—
P

Ses interventions directes, en utilisant Q
un sifflet ou la sonnerie sont limitées a: &@’
o

# Fin de chaque mi-temps ou de rencontre
# Entrée irreguliere d'un joueur ou d'un officiel



Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

—
P

Ses interventions directes, en utilisant Q
un sifflet ou la sonnerie sont limitées a: &t‘f’
o

# Fin de chaque mi-temps ou de rencontre
# Entrée irreguliere d'un joueur ou d'un officiel
# Présence d'un joueur en surnombre



Le Chronomeétreur
Pendant Le Match

—
L ewws o=

Ses interventions directes, en utilisant Q
un sifflet ou la sonnerie sont limitées a: 9}@,

\ 2
# Fin de chaque mi-temps ou de rencontre
# Entrée irreguliere d'un joueur ou d'un officiel
# Présence d'un joueur en surnombre
i

Gestion d'un Temps Mort d'Equipe et de leur
nombre autorisé par période
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Pendant le Match




‘:ﬁ*@ Le Secrétaire

Pendant le Match

7 |l agit oralement avec le chronométreur et
lorsqu'll y a accord, recueille en direct les
données du match sur sa G.D.M.E :




‘:ﬁ*@ Le Secrétaire

!!!!!!!!!!!

Pendant le Match

7 |l agit oralement avec le chronométreur et
lorsqu'll y a accord, recueille en direct les
données du match sur sa G.D.M.E :

A Buteurs, score,




‘:ﬁ*@ Le Secrétaire

!!!!!!!!!!!

Pendant le Match

7 |l agit oralement avec le chronométreur et
lorsqu'll y a accord, recueille en direct les
données du match sur sa G.D.M.E :

Buteurs, score,

Sanctions disciplinaires,

a
a



% Le Secrétaire

!!!!!!!!!!!

Pendant le Match

7 |l agit oralement avec le chronométreur et
lorsqu'll y a accord, recueille en direct les
données du match sur sa G.D.M.E :

Buteurs, score,

Sanctions disciplinaires,

T.M.E.

aF

A AF



‘:ﬁ*@ Le Secrétaire

!!!!!!!!!!!

Pendant le Match

7 |l agit oralement avec le chronométreur et
lorsqu'll y a accord, recueille en direct les
données du match sur sa G.D.M.E :

Buteurs, score,

Sanctions disciplinaires,

T.M.E.

aF

A AF

d'un arrét prolongé du temps, il vérifie avec
lui les sanctions disciplinaires données

: Si les Juges Arbitres le sollicitent et lors




Le secrétaire
Pendant Le match

Conjointement avec le Chronométreur :



Le secrétaire
Pendant Le match

Conjointement avec le Chronométreur :

A |l controle le nombre d'officiels et de joueurs
présents dans la zone de changement



Le secrétaire
Pendant Le match

Conjointement avec le Chronométreur :

A |l controle le nombre d'officiels et de joueurs
orésents dans la zone de changement

A |l contrdle :




Le secrétaire
Pendant Le match

Conjointement avec le Chronométreur :

A |l controle le nombre d'officiels et de joueurs
orésents dans la zone de changement

# |l controle :
7 L'entrée et la sortie des remplacants




Le secrétaire
Pendant Le match

Conjointement avec le Chronométreur :

| controle le nombre d'officiels et de joueurs
orésents dans la zone de changement

| controle :
7 L'entrée et la sortie des remplacants
A Le respect du temps d’exclusion des joueurs



Le secrétaire
Pendant Le match

Conjointement avec le Chronométreur :

A |l controle le nombre d'officiels et de joueurs
orésents dans la zone de changement

A |l controle :
L'entrée et la sortie des remplacants
Le respect du temps d’exclusion des joueurs

L'entrée des 2 personnes autorisees par les juges
arbitres a rentrer sur le terrain suite a un arrét du

temps pour blessure d'un joueur

AF

aF 4F



Le secrétaire
Pendant Le match

Conjointement avec le Chronométreur :

A |l controle le nombre d'officiels et de joueurs
orésents dans la zone de changement

A |l controle :
7 L'entrée et la sortie des remplacants
Le respect du temps d’exclusion des joueurs

L'entrée des 2 personnes autorisees par les juges
arbitres a rentrer sur le terrain suite a un arrét du
temps pour blessure d'un joueur

L’utilisation de la colle fournie par le responsable de
salle et de 'espace de compétition

S’ils constatent une irréegularité, ils le signalent aux
juges arbitres afin que ceux-ci le mentionnent sur la
feuille de match

a
a

F



Le secrétaire
Pendant Le match

Conjointement avec le Chronométreur :

A |l controle le nombre d'officiels et de joueurs
orésents dans la zone de changement

A |l controle :
7 L'entrée et la sortie des remplacants
Le respect du temps d’exclusion des joueurs

L'entrée des 2 personnes autorisees par les juges
arbitres a rentrer sur le terrain suite a un arrét du
temps pour blessure d'un joueur

L’utilisation de la colle fournie par le responsable de
salle et de 'espace de compétition

S’ils constatent une irréegularité, ils le signalent aux
juges arbitres afin que ceux-ci le mentionnent sur la
feuille de match

a
a

F



Raccourcis d'utilisation de la GDME :

G‘)@ N° joueur =2 Tir sans but
A .
- Q‘)@ N° joueur =>» Arrétdu GB

a&g N° joueur =2 But
na‘)g N° joueur =2 Butsur7m

Le secrétaire
Pendant Le match

- =>» Start / Stop du chrono

Espace

COMMISSION
ARBITRaAGE

FFHaNDBalLL



)N Gestuelle des Officiels de Table
iz —Cestuelle des Officiels de Table



)N Gestuelle des Officiels de Table
iz —Cestuelle des Officiels de Table

A La gestuelle du chronométreur vers les juges
arbitres ne doit étre effectuee que si les officiels
de table sont d'accord entre eux



)N Gestuelle des Officiels de Table
iz —Cestuelle des Officiels de Table

A La gestuelle du chronométreur vers les juges
arbitres ne doit étre effectuee que si les officiels
de table sont d'accord entre eux

a Sl les officiels ne sont pas d'accord entre eux

# Sl I'information donnée par les juges arbitres

A ne s'avere pas suffisamment claire

=» Aucune action ne doit étre faite de la part
des officiels de table




)N Gestuelle des Officiels de Table
iz —Cestuelle des Officiels de Table

A La gestuelle du chronométreur vers les juges
arbitres ne doit étre effectuee que si les officiels
de table sont d'accord entre eux

a Sl les officiels ne sont pas d'accord entre eux

# Sl I'information donnée par les juges arbitres

A ne s'avere pas suffisamment claire

=» Aucune action ne doit étre faite de la part
des officiels de table

=» Dans ce cas les juges arbitres doivent se
montrer plus precis



Officiels De Table

Gestuelle

Sur les avertissements :

A Le chronomeétreur annonce au secretaire le [i‘
numero du joueur sanctionné et son équipe (ou
la couleur)

A Sl les officiels de table sont d'accord entre eux,
le chronomeétreur brandit distinctement aux
juges arbitres un carton jaune



Officiels De Table

Gestuelle

Sur les avertissements :

A Le chronomeétreur annonce au secretaire le E.
numero du joueur sanctionné et son équipe (ou
la couleur)

A Sl les officiels de table sont d'accord entre eux,
le chronomeétreur brandit distinctement aux
juges arbitres un carton jaune

=» A noter que l'arrét du chronometre est facultatif
pour un avertissement



Officiels De Table

Gestuelle

Sur les avertissements :

A Le chronomeétreur annonce au secretaire le C
numero du joueur sanctionné et son équipe (ou
la couleur)

A Sl les officiels de table sont d'accord entre eux,
le chronomeétreur brandit distinctement aux
juges arbitres un carton jaune

=» A noter que l'arrét du chronometre est facultatif
pour un avertissement

=» L'arrét du temps de jeu ne se fera que sur
demande des juges arbitres



Officiels De Table

Gestuelle

Sur les exclusions =




Officiels De Table

Gestuelle

Sur les exclusions

A Le chronométreur arréte le temps sur
demande des Juges Arbitres




Officiels De Table

_ Gestuelle
Sur les exclusions
A Le chronométreur arréte le temps sur
demande des Juges Arbitres

A Le chronométreur annonce au secrétaire le
numero du joueur sanctionné et son equipe (ou
la couleur)




Officiels De Table

_ Gestuelle
Sur les exclusions
A Le chronométreur arréte le temps sur
demande des Juges Arbitres

A Le chronométreur annonce au secrétaire le
numero du joueur sanctionné et son equipe (ou
la couleur)

Si les officiels de table sont d'accord entre eux
=» Le chronometreur réalise le geste des 2

G



Officiels De Table

_ Gestuelle
Sur les exclusions
A Le chronométreur arréte le temps sur
demande des Juges Arbitres

A Le chronométreur annonce au secrétaire le
numero du joueur sanctionné et son equipe (ou
la couleur)

Si les officiels de table sont d'accord entre eux
=» Le chronometreur réalise le geste des 2

G



Officiels De Table

Gestuelle

Sur les exclusions

Le chronomeétreur arréte le temps sur
demande des Juges Arbitres

Le chronomeétreur annonce au secretaire le
numero du joueur sanctionné et son equipe (ou
la couleur)

Si les officiels de table sont d'accord entre eux
=» Le chronometreur réalise le geste des 2

A la reprise du jeu :




Officiels De Table

Gestuelle

Sur les exclusions

Le chronomeétreur arréte le temps sur
demande des Juges Arbitres

Le chronomeétreur annonce au secretaire le
numero du joueur sanctionné et son equipe (ou
la couleur)

Si les officiels de table sont d'accord entre eux
=» Le chronometreur réalise le geste des 2

A la reprise du jeu :
A || confirme avec le geste des 2’




Officiels De Table

Gestuelle

Sur les exclusions o i

Le chronomeétreur arréte le temps sur
demande des Juges Arbitres

Le chronomeétreur annonce au secretaire le
numero du joueur sanctionné et son equipe (ou
la couleur)

Si les officiels de table sont d'accord entre eux
=» Le chronometreur réalise le geste des 2

A la reprise du jeu :
A || confirme avec le geste des 2’

A |l fait repartir le chronometre au coup de
sifflet de reprise des Juges Arbitres




Officiels De Table

Gestuelle




Officiels De Table

Gestuelle

Cas d'une 3eme exclusion disqualifiante

e

=

7 Le secretaire doit lI'indiquer clairement au
chronométreur

# Le chronometreur brandit un carton rouge aux
Juges Arbitres pour information

7 Les Juges Arbitres confirment la disqualification
aupres du fautif



Officiels De Table

Gestuelle

Cas d'une 3eme exclusion disqualifiante

=5
7 Le secretaire doit lI'indiquer clairement au
chronométreur

# Le chronometreur brandit un carton rouge aux
Juges Arbitres pour information

7 Les Juges Arbitres confirment la disqualification
aupres du fautif

=» En cas de doute, le chronométreur doit
iInterpeler les Juges Arbitres a I'aide d’'un moyen
sonore avant la reprise du jeu



Officiels De Table

Gestuelle

Cas d'une 3eme exclusion disqualifiante
(Suite)

N

# Sur la GDME ne pas indiquer Disqualification
mais exclusion

A Sur la FDME trois exclusions seront cochés mais
pas la case disqualification



Officiels De Table

Gestuelle

Sur disqualification directe




Officiels De Table

Gestuelle

Sur disqualification directe

# Le Chronomeétreur arréte le temps sur
demande des juges arbitres

# Le Chronométreur annonce le N° du joueur
sanctionné et son équipe (ou sa couleur)

A Le Chronométreur montre distinctement un
carton rouge

=» Attendre la concertation éventuelle des
Juges Arbitres sur une decision de rapport
(carton bleu) ou pas, avant de saisir sur la
GDME




Officiels De Table

Gestuelle

Sur disqualification avec rapport (carton bleu)




Officiels De Table

Gestuelle

Sur disqualification avec rapport (carton bleu)

A Les Juges Arbitres apres avoir montré

le carton rouge, montrent un carton
bleu

A Le Chronométreur montre distinctement un
carton Bleu




Officiels De Table

Gestuelle

Sur disqualification avec rapport (carton bleu)

A Les Juges Arbitres apres avoir montré

le carton rouge, montrent un carton
bleu

A Le Chronométreur montre distinctement un
carton Bleu

=> Attention de bien saisir le type de sanction sur
la GDME ; en cas d’erreur corriger avant la
reprise du jeu




Officiels De Table

Gestuelle

Sur les arréts et reprises du temps de jeu




Officiels De Table

Gestuelle

Sur les arréts et reprises du temps de jeu

A Des que les Juges Arbitres effectuent le
geste d'arrét du temps de jeu




Officiels De Table

Gestuelle

Sur les arréts et reprises du temps de jeu

A Des que les Juges Arbitres effectuent le
geste d'arrét du temps de jeu

=» Le Chronomeétreur arréte immediatement le, _1}
chronometre et leve le bras pour indiquer que le
message est bien compris




Officiels De Table

Gestuelle

Sur les arréts et reprises du temps de jeu

A Des que les Juges Arbitres effectuent le
geste d'arrét du temps de jeu

=» Le Chronomeétreur arréte immediatement le, _1}
chronometre et leve le bras pour indiquer que le
message est bien compris

A Lorsque les Juges Arbitres décident de
reprendre le jeu




Officiels De Table

Gestuelle

Sur les arréts et reprises du temps de jeu

A Des que les Juges Arbitres effectuent le
geste d'arrét du temps de jeu

=» Le Chronomeétreur arréte immediatement le, _1}
chronometre et leve le bras pour indiquer que le
message est bien compris

A Lorsque les Juges Arbitres décident de
reprendre le jeu

= Le Chronométreur leve distinctement le bras
pour signifier gu'il est prét




Officiels De Table

Gestuelle

Sur les arréts et reprises du temps de jeu

A Des que les Juges Arbitres effectuent le
geste d'arrét du temps de jeu

=» Le Chronométreur arréte immediatement le| _17
chronometre et leve le bras pour indiquer que le
message est bien compris

A Lorsque les Juges Arbitres décident de
reprendre le jeu

= Le Chronométreur leve distinctement le bras
pour signifier gu'il est prét

A Au coup de sifflet des Juges Arbitres le
chronométreur fait repartir le chronometre




N Les Sanctions

i — _
Sanctions Personnelles Progressives



o Les Sanctions
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Sanctions Personnelles Progressives




N Les Sanctions

i — _
Sanctions Personnelles Progressives

Pour I'ensemble Par Joueur Pour I'ensemble
de I'Equipe des Officiels

3 Avertissements Avertissement Avertissement




i,
Ze

Les Sanctions

Sanctions Personnelles Progressives

Pour I'ensemble
de I'Equipe

Par Joueur

Exclusions

2"de Exclusion

!

1¢ére Exclusion

T

Avertissement

Pour I'ensemble
des Officiels

1 seule
Exclusion

T

Avertissement



N Les Sanctions

Sanctions Personnelles Progressives

Pour I'ensemble Pour I'ensemble
et Par Joueur . .
de I'Equipe des Officiels
Disqualification Disqualification
3éme Exclusion =
1 seule
....... Exclusion

1¢ére Exclusion

T T T

3 Avertissements Avertissement Avertissement




Officiels De Table

Les Sanctions

Sanctions Personnelles Adaptees



Officiels De Table

Les Sanctions

Sanctions Personnelles Adaptees

Joueur
Officiel

4
Exclusion




Officiels De Table

Les Sanctions

Sanctions Personnelles Adaptees

Disqualification

Exclusion i
Directe




Officiels De Table

Les Sanctions

Sanctions Personnelles Adaptees

Disqualification Disqualification

Exclusion : :
clusio Directe Directe avec rapport




Officiels De Table

Les Sanctions

Raccourcis d’utilisation de la GDME :

J o |
.@@ N~ joueur =>» Avertissement

ﬂ@‘)@ N° joueur =2 Exclusion
“Q‘)@ N° joueur =2 Disqualification




Officiels De Table

Les Sanctions

Que faire Si ...7?

...Les Juges Arbitres oublient le geste (15) d'arrét
du temps de jeu lors d'une exclusion ou d'une
disqualification :

=» Attirer |'attention des juges arbitres

= | eur demander confirmation de lI'arrét du
chronometre

=» Arréter le chronometre a la vue du geste 15

=» Les inviter a un protocole pour ajuster le temps de
jeu effectif restant avant la reprise




Officiels De Table

Les Sanctions

Que faire Si ...7?

... Un joueur exclu rentre trop tot ou présence
d'un joueur supplémentaire sur l'aire de jeu :



Officiels De Table

Les Sanctions

Que faire Si ...7?

... Un joueur exclu rentre trop tot ou présence
d'un joueur supplémentaire sur l'aire de jeu :

=» Le chronometreur doit interrompre immediatement
la partie sans prendre en considération les regles
genérales régissant « 'avantage »



Officiels De Table

Les Sanctions

Que faire Si ...7?

... Un joueur exclu rentre trop tot ou présence
d'un joueur supplémentaire sur l'aire de jeu :

=» Le chronometreur doit interrompre immediatement
la partie sans prendre en considération les regles
genérales régissant « 'avantage »

=» |l est impératif de préciser sans hésitation aux
juges arbitres le numéro du joueur fautif
En cas « d’oubli » du N° , les Juges Arbitres
appligueront la regle en vigueur sur le joueur a
sanctionner



Officiels De Table

Les Sanctions

Que faire Si ... ?

...Deux exclusions consécutives au méme
joueur avant la reprise du jeu :



Officiels De Table

Les Sanctions

Que faire Si ... ?

...Deux exclusions consécutives au méme
joueur avant lareprise du jeu :

# Le joueur A10 prend une exclusion a 1025
AVANT la reprise du jeu le méme joueur
continue a contester

=» Les juges arbitres ordonnent une seconde
exclusion



Officiels De Table

Les Sanctions

Que faire Si ... ?

...Deux exclusions consécutives au méme
joueur avant lareprise du jeu :

# Le joueur A10 prend une exclusion a 1025
AVANT la reprise du jeu le méme joueur
continue a contester

=» Les juges arbitres ordonnent une seconde
exclusion

A Le chronométreur devra faire une seule fiche
avec 14'25 pour le joueur A10



Officiels De Table

Les Sanctions

Que faire Si ... ?

...Deux exclusions consécutives au méme
joueur avant lareprise du jeu :

# Le joueur A10 prend une exclusion a 1025
AVANT la reprise du jeu le méme joueur
continue a contester

=» Les juges arbitres ordonnent une seconde
exclusion

A Le chronométreur devra faire une seule fiche
avec 14'25 pour le joueur A10

# L'équipe A jouera avec le joueur A10 en moins
pendant 4 min



Officiels De Table

Que faire Si ...7? Les Sanctions

...Un joueur exclu recoit une autre exclusion apres
la reprise du jeu :

# Le joueur A10 prend une exclusion a 10'25
5s APRES lareprise du jeu le méme joueur
continue a contester



Officiels De Table

Quefa,ireSi—r) Les Sanctions
...Un joueur exclu recoit une autre exclusion apres

la reprise du jeu :

# Le joueur A10 prend une exclusion a 10'25
5s APRES lareprise du jeu le méme joueur
continue a contester

=» Les juges arbitres ordonnent une nouvelle

exclusion



Officiels De Table

Que faire Si ...7? Les Sanctions

...Un joueur exclu recoit une autre exclusion apres
la reprise du jeu :

# Le joueur A10 prend une exclusion a 10'25
5s APRES lareprise du jeu le méme joueur
continue a contester

=» Les juges arbitres ordonnent une nouvelle
exclusion

A Le chronométreur devra faire une fiche avec 12'25
pour le joueur A10



Officiels De Table

Que faire Si ...7? Les Sanctions

...Un joueur exclu recoit une autre exclusion apres
la reprise du jeu :

# Le joueur A10 prend une exclusion a 10'25
5s APRES lareprise du jeu le méme joueur
continue a contester

=» Les juges arbitres ordonnent une nouvelle
exclusion

A Le chronométreur devra faire une fiche avec 12'25

pour le joueur A10

A Le chronométreur devra faire une fiche avec 12'30

pour le joueur A10




Officiels De Table

Que faire Si ...7? Les Sanctions

...Un joueur exclu recoit une autre exclusion apres
la reprise du jeu :

# Le joueur A10 prend une exclusion a 10'25
5s APRES lareprise du jeu le méme joueur
continue a contester

=» Les juges arbitres ordonnent une nouvelle
exclusion

A Le chronométreur devra faire une fiche avec 12'25

pour le joueur A10

A Le chronométreur devra faire une fiche avec 12'30

pour le joueur A10

A L'équipe A jouera avec le joueur A10 en moins
de 10'30 a 12'30




Officiels De Table

Que faire Si ...7? Les Sanctions

...Un joueur exclu recoit une autre exclusion apres
la reprise du jeu :

# Le joueur A10 prend une exclusion a 10'25
5s APRES lareprise du jeu le méme joueur
continue a contester

=» Les juges arbitres ordonnent une nouvelle
exclusion

A Le chronométreur devra faire une fiche avec 12'25

pour le joueur A10

A Le chronométreur devra faire une fiche avec 12'30

pour le joueur A10

_'équipe A jouera avec le joueur A10 en moins

de 10'30 a 12'30

L'équipe A jouera avec 2 joueurs en moins dont le

joueur A10 de 10'30 a 12'25

b

b



e Officiels De Table
Que faire Si ...7? Les Sanctions

...Exclusion ou disqualification d'un officiel :



—eeeeeeeeeeeeeee_ Officiels De Table
Que faire Si ...? Les Sanctions
...Exclusion ou disqualification d'un officiel :
A Les juges arbitres ordonnent une exclusion (ou
disqualification) a I'encontre de l'officiel B de I'équipe
Aa 1025



e Officiels De Table
Que faire Si ...7? Les Sanctions

...Exclusion ou disqualification d'un officiel :

L

A Les juges arbitres ordonnent une exclusion (ou
disqualification) a I'encontre de l'officiel B de I'équipe
Aa 10'25

Le chronomeétreur devra faire une fiche avec

12'25 pour l'officiel B de I'équipe A

AP



e Officiels De Table
Que faire Si ...7? Les Sanctions

...Exclusion ou disqualification d'un officiel :

L

A Les juges arbitres ordonnent une exclusion (ou
disqualification) a I'encontre de l'officiel B de I'équipe
Aa 10'25

#  Le chronométreur devra faire une fiche avec
12'25 pour l'officiel B de I'équipe A

A L'équipe A devra jouer avec un joueur en moins

jusgu'a 12'25 (exclusion non comptabilisée pour le

joueur)




e Officiels De Table
Que faire Si ...7? Les Sanctions

...Exclusion ou disqualification d'un officiel :

A Les juges arbitres ordonnent une exclusion (ou
disqualification) a I'encontre de l'officiel B de I'équipe
Aa 10'25

#  Le chronométreur devra faire une fiche avec
12'25 pour l'officiel B de I'équipe A

A L'équipe A devra jouer avec un joueur en moins

jusgu'a 12'25 (exclusion non comptabilisée pour le

joueur)

=» Pour une exclusion l'officiel B peut rester sur le banc
et continuer a manager.




e Officiels De Table
Que faire Si ...7? Les Sanctions

...Exclusion ou disqualification d'un officiel :

.

A Les juges arbitres ordonnent une exclusion (ou
disqualification) a I'encontre de l'officiel B de I'équipe
Aa 10'25

#  Le chronométreur devra faire une fiche avec
12'25 pour l'officiel B de I'équipe A

A L'équipe A devra jouer avec un joueur en moins

jusgu'a 12'25 (exclusion non comptabilisée pour le

joueur)

=» Pour une exclusion l'officiel B peut rester sur le banc
et continuer a manager.

=» Pour une disqualification, I'officiel B doit quitter
iImmédiatement la zone d'influence




Officiels De Table

Que falre Sl 7 Les Sanctions

...Joueur déja disqualifié et qui a une attitude anti

a

sportive grossiere avant la reprise du jeu :

Le joueur A 10 vient de recevolir une
disqualification (directe ou pour 3 x 2') a 10'25.
AVANT lareprise du jeu il a une attitude anti
sportive grossiere. Les juges arbitres ordonnent
une sanction supplémentaire



Officiels De Table

Que falre Sl 7 Les Sanctions

...Joueur déja disqualifié et qui a une attitude anti

a

=

sportive grossiere avant la reprise du jeu :

Le joueur A 10 vient de recevolir une
disqualification (directe ou pour 3 x 2') a 10'25.
AVANT lareprise du jeu il a une attitude anti
sportive grossiere. Les juges arbitres ordonnent
une sanction supplémentaire

Le chronométreur devra faire une seule fiche avec
14'25 pour le joueur A 10



Officiels De Table

Que falre Sl 7 Les Sanctions

...Joueur déja disqualifié et qui a une attitude anti

a

=

=y

sportive grossiere avant la reprise du jeu :

Le joueur A 10 vient de recevolir une
disqualification (directe ou pour 3 x 2') a 10'25.
AVANT lareprise du jeu il a une attitude anti
sportive grossiere. Les juges arbitres ordonnent
une sanction supplémentaire

Le chronomeétreur devra faire une seule fiche avec
14'25 pour le joueur A 10

L'equipe A sera pénalisée d'un joueur en moins
pendant 4min
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Que falre Sl 7 Les Sanctions

...Joueur déja disqualifié et qui a une attitude anti

a

=

=y

=

sportive grossiere avant la reprise du jeu :

Le joueur A 10 vient de recevolir une
disqualification (directe ou pour 3 x 2') a 10'25.
AVANT lareprise du jeu il a une attitude anti
sportive grossiere. Les juges arbitres ordonnent
une sanction supplémentaire

Le chronométreur devra faire une seule fiche avec
14'25 pour le joueur A 10

|'équipe A sera penalisee d'un joueur en moins
nendant 4min

_e joueur A 10 devra quitter immédiatement la
zone d'influence




‘;ﬁ*@ Comment réagir
Que Faire Si ....

Les juges arbitres n'ont pas entendu le coup
de sifflet ou le signal du chronomeétreur



‘:ﬁ*@ Comment réagir
Que Faire Si ....

Les juges arbitres n'ont pas entendu le coup
de sifflet ou le signal du chronomeétreur :

A Lorsque le chronomeétreur (ou le juge délégueé)
siffle, généralement pour un arrét du temps de
jeu (2:8b), le chronometre officiel doit étre
stoppé simultanément sans attendre le signal ou
la confirmation des juges arbitres

=» Toute action s'étant déroulee apres le coup de
sifflet de la table n'est pas validée (buts, jets, ...)

=» Toute sanction disciplinaire infligée apres le
coup de sifflet de la table reste valable




Que Faire Si ....

LeS Juﬂr\.r\ r\vlf\;'l-.vnr\ n'f\lf'\"'.lr'\f\ﬁ nv;\-l-f\nnlll |n' Coup
de Si‘SI les juges arbitres n'ont pasf -

4 IArsd€ntendu le coup de sifflet,_ le légué)
Ae chronometreur  (ou le  jugehps de
jeu |delegue ) doit leur apporter deft étre
stop({I'aide pour déterminer quelle était lajnal ou
la co|situation sur le terrain au moment

=» Tout{du coup de sifflet et de l'arrét dupup de
Siffle1 temps ItS, ...)

=> Toute sanction disciplinaire infligée aprés le
coup de sifflet de la table reste valable
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Comment réagir

Que Faire Si ....

...Un jet franc doit étre exécuté alors que le
sighal sonore de fin de mi-temps ou de fin de
match retentit :


Présentateur
Commentaires de présentation
Insister:  PAS de changement en défense, changement en attaque pour le tireur


Officiels De Table

Comment réagir

Que Faire Si ....

...Un jet franc doit étre exécuté alors que le
signal sonore de fin de mi-temps ou de fin de
match retentit :

7 L'équipe qui defend n'a pas le droit d'effectuer de
changement sauf pour le gardien de but si
'équipe défendante jouait sans gardien au
moment du coup de sifflet


Présentateur
Commentaires de présentation
Insister:  PAS de changement en défense, changement en attaque pour le tireur


Officiels De Table

Comment réagir

Que Faire Si ....

...Un jet franc doit étre exécuté alors que le
signal sonore de fin de mi-temps ou de fin de
match retentit :

7 L'équipe qui defend n'a pas le droit d'effectuer de
changement sauf pour le gardien de but si

'équipe défendante jouait sans gardien au
moment du coup de sifflet

A Sl I'équipe en defense effectue un changement :


Présentateur
Commentaires de présentation
Insister:  PAS de changement en défense, changement en attaque pour le tireur
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Comment réagir

Que Faire Si ....

...Un jet franc doit étre exécuté alors que le
signal sonore de fin de mi-temps ou de fin de
match retentit :

7 L'équipe qui defend n'a pas le droit d'effectuer de
changement sauf pour le gardien de but si
'équipe défendante jouait sans gardien au
moment du coup de sifflet

A Sl I'équipe en defense effectue un changement :

# Le chronométreur devra avertir les juges arbitres au
moyen du signal sonore


Présentateur
Commentaires de présentation
Insister:  PAS de changement en défense, changement en attaque pour le tireur


Officiels De Table

Comment réagir

Que Faire Si ....

...Un jet franc doit étre exécuté alors que le
signal sonore de fin de mi-temps ou de fin de
match retentit :

7 L'équipe qui defend n'a pas le droit d'effectuer de
changement sauf pour le gardien de but si
'équipe défendante jouait sans gardien au
moment du coup de sifflet

A Sl I'équipe en defense effectue un changement :

# Le chronométreur devra avertir les juges arbitres au
moyen du signal sonore

# Le joueur qui est entré sera exclu (equipe a moins 1
joueur sur le terrain)


Présentateur
Commentaires de présentation
Insister:  PAS de changement en défense, changement en attaque pour le tireur


Officiels De Table

Comment réagir

Que Faire Si ....

. Un jet franc doit étre executé alors que le
sighal sonore de fin de mi-temps ou de fin de
match retentit :



Officiels De Table

Comment réagir

Que Faire Si ....

Un jet franc doit étre exéecuté alors que le
sighal sonore de fin de mi-temps ou de fin de
match retentit :

A L'équipe qui attaque a le droit d'effectuer un seul
changement : le tireur du jet franc

A Si l'equipe en attaque effectue plus d'un
changement de joueur :

# Le chronométreur devra avertir les juges arbitres au
moyen du signal sonore

# Le second joueur qui est entre sera exclu (équipe a
moins 1 joueur sur le terrain)



Officiels De Table

Comment réaqir

Que Faire Si ....

. Un jet franc doit étre executé alors que le
sighal sonore de fin de mi-temps ou de fin de
match retentit :
e L'équ|p fu-i ’li‘l'_’i.ﬂJ.L.Q_’:_LQ_d.EQjJ'_deEQ&'LI.LQLI.LI’] seul
Cm Si d'autres joueurs rentrent, pas de
o sanction disciplinaire mais les
empécher de participer a
changgq,, " . .
Lo o I'exécution du jet franc
A

moyen du signal sonore

A Le second joueur qui est entré sera exclu (équipe a
moins 1 joueur sur le terrain)

d'un
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Gestuelle Des Juges Arbitres
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Gestuelle Des Juges Arbitres

ExcLOsoN
(JAauNE) (2 MINUTES)

DISQUALIFICATION Disqualification
(roucse) avecC rapport

ﬁ



Cas d’'application : Joueur Blesse

Cette regle ne s’appligue gue sur les
rencontres ou il y a une désignation d’un
juge delégué national positionné a la
table et désigné officiellement par la
commission d’arbitrage competente




% Cas d’application : Joueur Blessé

Cette regle ne s’appligue gue sur les

rencontres ou il y a une désignation d’un
A juge delégué national positionné a la
table et désigné officiellement par la
commission d’arbitrage competente

Dans cette hypothese :



‘:ﬁ*@ Cas d’application : Joueur Blessé

Cette regle ne s’appligue gue sur les

rencontres ou il y a une désignation d’un
A juge delégué national positionné a la
table et désigné officiellement par la
commission d’arbitrage competente

Dans cette hypothese :

X Le secrétaire renseigne le numéro du joueur
blessé ainsi que son equipe




‘:ﬁ% Cas d’application : Joueur Blessé

Cette regle ne s’appligue gue sur les

rencontres ou il y a une désignation d’un
A juge delégué national positionné a la
table et désigné officiellement par la
commission d’arbitrage competente

Dans cette hypothese :

X Le secrétaire renseigne le numéro du joueur
blessé ainsi que son equipe

=>»La fiche ne doit pas étre enlevée tant que les

trois attagues ne sont pas terminees et que Juge
Délegué n'a pas donné l'ordre




‘:ﬁ% Cas d’application : Joueur Blessé

Cette regle ne s’appligue gue sur les

rencontres ou il y a une désignation d’un
A juge delégué national positionné a la
table et désigné officiellement par la
commission d’arbitrage competente

Dans cette hypothese :

X Le secrétaire renseigne le numéro du joueur
blessé ainsi que son equipe

=>»La fiche ne doit pas étre enlevée tant que les
trois attagues ne sont pas terminees et que Juge
Délégué n'a pas donné l'ordre

=>Le Juge Délegue comptabilise le nombre
d’attaques
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Cas d’application : Joueur Blessé

—

N

b Fiche de Sortie Temporaire

FFHaNDBaLL

Joueur Blessé

Equipe : N° Joueur
AouB

Equipe Aou B

Indiquer le N° du joueur
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Information : La Commotion Cérébrale

Gestion du Carton Blanc +




Officiels De Table

Information ; La Commotion Cérébrale
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Officiels De Table

Information ; La Commotion Cérébrale

# Les JA arrétent le temps de jeu et font entrer sur l'aire d@
jeu 2 personnes éligibles et autorisées




Officiels De Table

Information ; La Commotion Cérébrale

# Les JA arrétent le temps de jeu et font entrer sur l'aire de@
jeu 2 personnes éligibles et autorisées

# En cas de doute sur une suspicion de commotion
cérebrale, le JA présente un carton blanc, de maniere a
ce que le signalement soit mentionnée sur la FDME

(case cochée) par I'un des JA (nom du joueur, type de
choc)
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Information ; La Commotion Cérébrale

& Les JA arrétent le temps de jeu et font entrer sur 'aire deA®y
jeu 2 personnes éligibles et autorisées

# En cas de doute sur une suspicion de commotion
cérebrale, le JA présente un carton blanc, de maniere a
ce que le signalement soit mentionnée sur la FDME
(case cochée) par I'un des JA (nom du joueur, type de
choc)

A Le secrétaire de table inscrit sur la GDME le joueur
ayant eu le carton blanc




A

A
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Officiels De Table

Information : La Commotion Cerebrale

Les JA arrétent le temps de jeu et font entrer sur 'aire deh %>
jeu 2 personnes éligibles et autorisées |

En cas de doute sur une suspicion de commotion
cérebrale, le JA présente un carton blanc, de maniere a
ce que le signalement soit mentionnée sur la FDME
(case cochée) par I'un des JA (nom du joueur, type de
choc)

Le secrétaire de table inscrit sur la GDME le joueur
ayant eu le carton blanc

L'officiel responsable d’équipe décide, au vu des
symptomes constates, s’il autorise son joueur a
reprendre le jeu ou non pour le reste du match; cette
décision est consignée sur la FDME par 'un des JA en
fin de match
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Information ; La Commotion Cérébrale

& Feuille deTabfe Iil\i“é
SAVIGNY HB 91 ‘ TREMBLAY EN FRANCE HANDBALL OACPOIF

4|Per1 3000 @ _ SR | 0 _TME |

1

@ LE BOHEC erwan

L BLANCHALUD thomas

Di-Rapport

-ml
e e
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Information ; La Commotion Cérébrale

A Afin de permettre la poursuite du jeu pendant
I'examen medical éventuel, un formulaire offrant

guatre possibilités s’ouvre :

!Poursuite du Jeu

PAS DE PROTOCOLE COMMOTION f ABANDON o ‘

Le joueur JRS KOUCHA mohamed Licence :60870487100352
(LIMOGES HAND 87) Est-il autorisé par son Officiel Responsable a

e reprendre le jeu ? e

Décision en Non Autorisé a
Attente Reprendre le Jeu

Autorisé 3
Reprendre le Jeu

1 =» Abandon de la saisie en cas d’erreur

2 =¥ Joueur autorisé a reprendre le jeu

3 =» Joueur non autorisé a reprendre le jeu

4 =» Decision en attente d’examen médical, mais
reprise du jeu sans attendre la décision
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Information : La Commotion Cérébrale
A Dans le cas d'une décision laissée en attente
(4), la réponse sera a apporter lors de I'import
de la feuille de table a la fin de la rencontre

SaisieFeuilleHand

Le joueur JR3 FERGANI gauthier Licence :5759014102100 (HANDBALL
CLUB BOUSBECQUE WERVICQ VAL DE LYS) a-t'il été autorisé par son
Officiel Responsable a reprendre le jeu suite a protocole commotion a
03 Mn:23 5ec?

Cui MNon
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Information ; La Commotion Cérébrale

TROUBLES DE LA VISION
DOULEUR DANS LE COU -

1. 0l SOMMES-NOUS ?
2. QUELLE MI-TEMPS ?
3. QUT A MARQUE LE DERNIER BUT?

4. CONTRE QUELLE EQUIPE AS-TU
JOUE TON DERNIER MATCH 2

SUSPICION DE ot ol -
TII]N ] I]UES}IUHS AU MOINS 1 REPONSE INCORRECTE : ECHEC

COMMO
GEREBRALE

= TEST PENDANT 20 SECOMDES : DEBOUT,
’ YEUX FERMES, MAINS SUR LES
D’EQUILIBRE PR . e
STLES 2 TESTS
SORTIE SONT NORMAUX :

DE TERRAIN REPRISE DU JEU
+ SIMPLE SURVEILLANCE
EXAMEN

MEDICAL

IMMEDIAT
COMMISSION %
MEDICALE f&ﬁ

FFHaNDBaLL
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COMMISSION g
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Gestion des
Temps Morts d’Equipe
co..m.ssm%

N
BBBBBBBBB

FFFFFFFFF

Morts d’Equipe
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La FDME
Feuille De Match Electronique
La GDME

La Gestion De Match Electronique

La FDME

uile e atch lectronique
La GDME
La estion e atch |

ectronique




COMMISSION g
dRBITRAGE A N

FFHaANDBaALL

Partie 3
Apres Le Match
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Apres le Match

Le Chronométreur

(Fe
L B



% Le Chronométreur

]| .

Apres le Match &t‘ﬁ’

A |l aide le secrétaire dans la rédaction de \ 4
la FDME si celui-ci le sollicite



‘:ﬁ*@ Le Chronométreur

]| .
Apres le Match gt‘ﬁ’
A |l aide le secrétaire dans la rédaction de \ 4
a FDME si celui-ci le sollicite

7 Il reste a la disposition des Juges Arbitres
dans leur vestiaire
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Apres le Match




‘:ﬁ*@ Le Secrétaire

Apres le Match

A Il s'assure avec le chronomeétreur que le
score final est correct




‘:ﬁ*@ Le Secrétaire

Apres le Match

A Il s'assure avec le chronomeétreur que le
score final est correct
A Il verifie avec les Juges Arbitres :

Le score du match
Les sanctions disciplinaires

a
a



!!!!!!!!!!!

% Le Secrétaire

Apres le Match

A Il s'assure avec le chronomeétreur que le
score final est correct

A Il verifie avec les Juges Arbitres :
Le score du match
Les sanctions disciplinaires

7 Il renseigne la FDME en important la GDME

a
a



‘:ﬁ*@ Le Secrétaire

!!!!!!!!!!!

Apres le Match

A Il s'assure avec le chronomeétreur que le
score final est correct

A Il verifie avec les Juges Arbitres :

Le score du match

Les sanctions disciplinaires

Il renseigne la FDME en important la GDME

Il présente la FDME aux Juges Arbitres pour
controles, signatures électroniques et
sauvegardes sur les supports informatigues

a
a

A
A



‘:ﬁ*@ Le Secrétaire

!!!!!!!!!!!

Apres le Match

A Il s'assure avec le chronomeétreur que le
score final est correct

A Il verifie avec les Juges Arbitres :

Le score du match

Les sanctions disciplinaires

7 Il renseigne la FDME en important la GDME

&

Il présente la FDME aux Juges Arbitres pour
controles, signatures électroniques et
sauvegardes sur les supports informatigues

A Il reste a la disposition des Juges Arbitres dans
leur vestiaire

a
a



Merci de votre attention

Questions ?

= PARTENAIRES DES ARBITRES © hummel Sl E %

LA POSTE FFHEMDBALL
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